TROFEO GINO PELIZZARI

Circuito Saranno Famosi
30 LUGLIO 2024

CONDIZIONI DI GARA AGGIUNTIVE

PERCORSO DI GIOCO: ROSSO
INDICATORI DI PARTENZA

- gli atleti over 12 devono utilizzare i tee di partenza gialli;

- gli atleti under 12 devono utilizzare i tee di partenza verdi,

- le atlete over 12 devono utilizzare i tee di partenza rossi;

- le atlete under 12 devono utilizzare i tee di partenza arancioni.

RICONSEGNA SCORES
Si utilizza I’apposita cassetta situata dietro il Green della buca 18

L’ORARIO UFFICIALE E QUELLO SITUATO SUI TEE DI PARTENZA DELLA BUCA 1

EVENTUALI BUCHE DI SPAREGGIO
Buca 10 e 18 del percorso Rosso ad oltranza.

REGOLE LOCALI AGGIUNTIVE
FUORI LIMITE (Regola 18)
e Oltre la rete di recinzione del campo.
e Oltrei paletti bianco verdi che definiscono il limite del campo situati a sx della buca 11.
e Oltre la linea o paletti bianchi alle buche sx 12 - 13 - 14 e dietro il Putting Green 9 - 18
AREE DI PENALITA (Regola 17)
e Lato Opposto Equidistante per Ovviare da un’Area di Penalita Rossa.
Si utilizza la Regola Locale Tipo B-2.1, per le aree di penalita situate alle buche dx.11 e 16 rossa.
o Tutti i fossi di drenaggio che non sono delimitati dai paletti rossi/gialli sono da considerare parte dell’area
generale e non come area di penalita.
CONDIZIONI ANORMALI DEL CAMPO (Regola 16.1)
e e erosioni provocate dall’acqua nei bunkers - si applica la regola 16.1c Nota: non ¢ consentito ovviare
all’interferenza con [’erosione provocata dall’acqua nei bunkers quando essa é solo con lo stance.
e [ mucchi di corteccia macinata che non é stesa.
o  Qualsiasi area di terreno danneggiato in modo insolito (es. da macchinari in movimento o da golf cart, cinghiali)
in caso di dubbio si consiglia l’applicazione della regola 20.1c3

OGGETTI INTEGRANTI

o Tutte le strade perimetrali in terra mista a ghiaia alle buche destra 4 - 5 - 6 (Sottobosco)
OSTRUZIONI INAMOVIBILI

e La siepe di gelsomino attaccata alla casetta (stazione di pompaggio) situata fra la buca 11 e la 16.

o La strada che attraversa il Campo del percorso Rosso: sx 2 -4, dx 11 - 16, frontale 3 —17.
OSTRUZIONI MOVIBILI (15.2)

o [ paletti bianco/rosso che indicano i 150 mt. dal centro del green.
GREEN SBAGLIATO (Regola 13.1f)

o Si utilizza la Regola Locale Tipo D-4: Se la palla di un giocatore giace su un green o avantgreen sbagliato
nell’ovviare all’interferenza si deve considerare anche [’avant-green come Green sbagliato.

Quando non indicato diversamente, la penalita per infrazione alle Regole Locali aggiuntive é:
Stroke play: Penalita Generale
Composizione Comitato di Gara:

Walter Gabaglio:  Direttore di Torneo 335/5292267
Rusconi Daniele  Arbitro

Roberto Granatiero Arbitro

NUMERI DI TELEFONO UTILI:

Segreteria: 031/928055



Si applicans le seguenti Condizioni di Gara e Regole Localf, unitamentes alla Normativa Tecnica in
vigore. allz Regols Localil Aggiuntive & aghl annunci pubblicati dal Comitate di Gara. In caso af
controvevsia swl significate di qualsiasi Regola del Golf o di qualsissi Regola Locale dells FIG, tale
Regola sard intevpretata in base alla versione inglese delle Regole del Golf. Per il testo completo
di qualsiasi Regola Locale, i prega di ifarsi alls Guids Ufficiale alte Regole del Golf in vigore dal FEDERAZIONE
aio 2023, & i chiarimenti icati ] ttro mesi dal REA.
i 2 PrRcRS DO AN ITALIANA GOLF
Se non diversamente specificato, la penalita per infrazione a una Regola Locale &:
Match Play: perdita della buca — Stroke Play: due colpi.

A - REGOLE LOCALI

Le seguentl Regole Locall, assieme a qualsiasi moaifica ¢ aggiunta specifica In vigore nel campo ospltante
e declsa dal Comitato, sl applicang In ognl Competizione sotto 'egida del Comitato Regole e Campionatl.

1. FUORI LIMITE {Regola 18.2)

a) Una palla & Fuor! Limite quando & al di ia di qualsias! muro che definisce Il imite del campo.

b) Una palia che sl fefma oftre qualsiasi srada definita come Fuor Limite, & Fuorl Limite anche se dovesse
termars] su d un‘alira parte del campo.

¢) Cancelll chius! attaccatl a una rete di recinzione o Muro che definisce Il Imite: & In vigore la Regola Locale
Tipo F-26.

2. AREE DI PENALITA {Regola 17)

a) Ovvlare alla Stessa Distanza sul Lato Si0 per le Aree di Penallta Rosse

Le Regole Locall aggluntive dl ogni gara specificheranno quall aree di penalita rosse (se presentl) avianng
F'opzione delia stessa distanza sul lato opposto. La Regola Locale Tipo B-2.1 5ara applicata solo alle aree
dl penaiita Ivi elencate.

0 Culll Borgo e il Limite gel Campo Colncidono

Quanao la palia dl un giocalore ha per Pulima volla attraversato Il DOfdo al un‘area i penalita In cul I
bordo dell'area di penalita e Il lIimite del campo colncidono, tale bordo & considerato rosso ed & possiblie
owvviare sul lato opposto Secondo ka Regola Locale TIpo B-2.1.

¢} Zone @l D o per ie Aree gl Penaiita

Laddove sla marcala una zona di droppagglo per un‘area di penalita, questa & un'cpzicne aggluntiva con
1a penalita di un colpo. La Zona o droppaggio & un'area ove ovviare Secondo la Regola 14.3, Il che
signitica che una palla deve essere droppata nell'arsa dove ovviare e Sl oeve fermare al suo Intemo.

3. CONDIZIONI ANORMALI DEL CAMPO {Regola 16.1)
a) Temeno in Riparaziong
I Tutte le aree delimitate da linee bianche INCiuse le vie dl passagglo per Il pubbiic lacdove marcate.

I Glunture di zolle: la Regola Locale TIpo F-7 & In vigore.

Il.  French Drains (fosset di drenagglo remptt di pletre).

Iv. Per | buchl lasclatl dalle ostruzionl movibill In partl dell'area generale, & possiblle ovviare senza
penalita per Il e della palla e I'area del movimento che s1 Intende effetfuare, ma non sl pud ovviare
senza penalita per l'nterferenza con 10 stance che sl intende prendere.

b) Ostruzion! Inamovioill

. Le aree delimitate da linee Dlanche e le ostruzionl inamovidlll ad esse collegate a formare una
singoia condizione anomale del campo.

I Le awoke (e ognl cosa vegelanie nel oo INtemo) che Sono completaments clrcondate da
un‘osruzione Inamovitlie Sono conslderate come una singola condizions anormale del campo.

Il Strade o sentierl pavimeniail con frucioll di legno o corteccia. | singoll pezzl di truclolo dl legno sono
Impadimentl sclolti.

C) Acqua Temporanaa

Linee Guida sul'uso del rulll per la Rimozione dell'Acqua Temporanaa.

Se la palla @ un glocatore giace sul puiling green e c'2 Interfefenza con acqua temporanea sul putting

green, Il glocatore pud owiare secondo la Regola 16.1d o avere la propria Iinea di gioco pullia dalfacqua

con | rulll. Il Comitato pud ripulire daliacqua | green con | fulll ino a che | glocator Slano nelle vicinanze e,

se e condizioni pegglorano, &l fine di far procedere 1| gioco, 8550 pud autoflzzare una comiinazione dl wie
le misure sopra menzonate. Qualsiasl uso del rulll dovrebbe essere esegulto attraverso la Iinea dl gloco,
deve estendersi ad una ragionevole distanza oltre 1a buca (cloe ad almeno un bastone dl lunghezza) & pud
255ere eSeguito S50l0 da persondle auorzzato del Comitato.

d) Limitazione sulfCwviare daliinterferanza con 1o Stance nella Buca di Animale

La Regola 16.1 & modinicata in questo Modo: "L inferferenza non sussisie 5o la buca di animale interfensce
solp con lo stance del giocators”.

£) Animale Mon Definlto Come Impedimento Sciolto

E In vigore la Regola Locale Tipo E-13. Un animale non definito come Impedimento sciolto pud essere
rimosso. Se la palla sl muove non ¢'2 penallta € la palla deve essere riplazzata.

1) Segnall o linee di distanza

Le linee o | puntl verniclatl In una parte defl'area generale tagliata all'aitezza del falrway o Inferlore sono
consideratl terreno In riparazione dal guake & possiDlle ovvlare secondo la Regola 16.1. Tuftavia,
l'nterfer2nza non sussiste se le linee o | puntl verniclat! Interferiscono solo con lo stance del glocatore.

4. OSTRUZIONI INAMOVIBILI VICINO AL PUTTING GREEN

La Regola Locale Tipo F-5 & Invigore, ma viene modificata come segue: “Per una palla che giace nellarea
generale & parmesso ovviare solo quando [a palla e lostruzione inamowvibile si trovano in un'area taghala
ad altezza del fairway o inferiore”.

5. DGGETTI INTEGRANTI

a) | fivestimentl del bunker nella loro posizione prevista. Un rivestimento che dovesse essere esposto, puo
essere trattato come terreno In riparaziong del Comitato, ma & In vigore la Regola Locale TIpo F-g,
proloendo di ovviare se Fintererenza esiste soltanto con ko stance.

) FHll, cavi, Involucr! o altrl oggett quanado srettamente aderent agil alberl o altrl oggeti permanent.

C) | mur d contenimento artinclial € ke palificazionl quando sl rovano In aree di penalita.

d) | mun di contenimento artimcall £ le palincazionl guando S trovano sulla parste del bunker (S0n0 parte
dell'area generale)

6. LINEA ELETTRICA SOPRAELEVATA PERMANENTE

La Regola Locale Tipo E-11 & In vigore, ma solo Se & noto o pressocche certo che la palla del giocatore
colpisce una linea eletirica che si rova entro | Imitl del campo e non | ralicclo dl sostegno; Il colpo &
annullato e deve essers nglocato (Regola 14.8).

7. OSTRUZIONI MOVIBILI

Gll esempl Includono, tra l'altro: pannelll pubbiicitarl autoportanti posizionatl lontano dalle aree di
partenza, | dispansaton ol bavande faclimente sollevabiil, wiie e teiecamere e | loro weppied, | microfon!
della televisione, | supportl autoportant! o | freppledl per la trasmissione del rfsultatl 2 del datl e futt gil
Indicaton defle vie di passagglo.

8.1 BASTONI E LE PALLE

) LIsta gelle teste al Dilver Contoml: La Regola Locale TIpo G-1 & In vigore.

Penalita per esegulre un colpo con un bastene In Infrazione a questa Regola Locale: Squalifica.

D) Lista delle Palle Conforml: La Regola Locale Tipo G-3 & In vigore.

Penalita per esegulre un colpo In Infrazione a questa Regola Locale: Sgualifica.

9. LINEE GUIDA SULLA VELOCITA DI GIOCO (Regola 5.6b)

A) Durante || Glo:

In assenza dl circostanze attenuantl, un gruppo (o un glocatore singolo o due glocator del gruppa),
potrebbe essere cronometrato se, In qualsiasl momento durante Il giro, Il tempo complessivo da esso
accumulato, eccede quello concesso per Il numero di buche glocate, 0 In caso del secondo o successii
gruppl, se “Fuorl Posizione”.

Dal momeanto In cul Incomincia il cronometragglo, I tBmpo MAsSImo Consentito per un colpo & di 40 secondl;
SONO CONCEss| 10 secondl In pio per Il glocatore del gruppo che gIoca per primo:

+ |l colpo dalla partenza a un par 3.;

* un colpo dl approccio; o

= unchip o un putt.

Il tempo consentito per compietare ognl buca e Fintero Gro, sara deciso dal Direttore di Tomeo & pubblicato
Sulla bacheca ufliciake prima dellinizio del gire /o sullo scorecard del glocatore

Il primo gruppo & qualsiasi altro gruppo che Sia partito dopo uno Staner's Gap sara considerato “fuorl

posizione™ quando, In qualstasi momento durante 1| giro, Il tempo complessiio da esso accumulato eccade

quelio concesso per Il numero dl buche giocate. Qualsiasi aitro gruppo sara considerato “fuor posizione”™

se dista dal gruppo che 1o preceds dl un Intervallo superiore a quelio di partenza ed & olire Il tempo Concesso

per Il numero dl buche glocate.

Penalita per infrazione alla Regola Locale:

12 Infrazione: avvertimento dell’Aritro.

2? Infrazione: un ooipo di penalita (perdita della buca In Match Play).

3* Infrazione: penalita generale (due colpl In Stroke Play o perdita delia buca In Match Play).

4* Inrazione: squalllica In Sucke Play (sgualilica In Match Play).

Le penalita sl applicano alla buca dove & stata commessa linfrazione. Se |l gloco viene ritardato tra una

buca e l'alira, la penalita sl appiica alla buca successiva.

MNote:

1) Il cronometraggio finisce quanao 1l gruppo mMoma In posizione, ma In ognl caso S @ra conto dellae

Infrazlone dl tempo dl un glocatore che s trova In Un gruppo cronometrato, per tutta la durata del giro. Un

glocalore non sara penallzzalo per un secondo falio dl tempo se non & stalo avvisato di essere Incorso in

quelio precedente.

I} | glocator poeDDers non essere avvisall di essere cronometratl.

B} Alla consegna dello Score In gara Stroke Play:

Tuttl 1 gruppi devono completars 1l giro entro 1| tempo massimo stabliite dal Comitato. E responsabliita del

glocator rispettare questo tempo Massimo concesso (Regola 5.60).

Il Comitato, valutats tutte le circostanze del caso & solamente Se non & stato In grado, durante Il giro, dl

cronometrare | glocator come previsto dal punto A), potra agglungere aus colpl di penalita al pumtagglo

della buca 18 delio score per Infrazione alla Regola 5.60 a TUTTI | glocator:

+ 02l primo gruppo, Se hanno supefato Il lBMpo CONCess0 per 5 minutl o pio;

+ 02l gruppl successivl, Se hanno superato Il lempo concesso per 5 minutl o pli £ se hanno superato 1l
lore Intervalle di partenza con Il gruppo che Il precede per pl di 5 minut.

10, SOSPENSIONE DEL GIOCO (Regola 5.7)

| seguent! segnall saranno Utiizzatl per sospendere e riprenders Il gloco:

Interruzione immediata/situazione pericolosa  UN SUONO prolungato di slrensa.

Interruzione normale, non pericolosa 1re suonl brevl consecuthi di sirena.

Ripresa del gioco due suonl brevl consecutivl di sirena

Quando I gloco & Interrofto per una siuazione pericolosa, tutte le aree di pratica saranno
immediatamente chiuse.

11. PRATICA (Regola 5)

) Pratica Prima del GIro (Reqola 5.20)
Prima ael giro & In vigors la Regela Locale TIpo 1-1.1 & 1a regola 5.20 & modiicata come segue: “Un

giocators non deve praticare sul campo delia gara, provare la supeicie del putting green sfregando il
putting green o facendowvi rofelare una palla, ma pud praticare in qualsiasi area destinala per ia pratica”.
Penalita per Infrazlone alla Regola 5.2 vedl la penalita previsia nella Regola 5.2

12, LINEE GUIDA SUL TRASPORTO

La Regola Locale Tipo G-6 & In vigore: “Durante un giro, un giocatore o un caddie non deve viaggiane su
alcuna forma di frasporto MOGNZZalo 56 NGN AUonZzalo o SUccessivaments approvato dal Comitato. (Un
giocatore che riceve una penalita di colpo e distanza é sempre autorizzat)”

Penaliia per Infrazione a questa Regola Locale: Penalita Generale per ognl buca nefia quale c'e staia
Infrazione. Un'infrazione ra il gioco di due buche sl applica alla buca successiva.

13. PROIBIZIONE DELL'USO DI DISPOSITIVI AUDIO E VIDEQ

La Regola Locale Tipo G-8 & In vigore & modifica la Regola 4.3a(4) In questo mogo: “Durante un giro, un
giocatore non deve ascoltare ¢ guardare comtenuti di qualsiasi natura su un dispositivo audio o video.
Penallita per Infrazione alla Regola Locale: vedl la penalita prevista nella Regola 4.3

B — CONDIZIONI DI GARA

14. IDONEITA

| glocatorl devono essere In pessesso del requisil previstl per Fammissione alia gara.

(Vedere la Condizionl dl Gara Generall € le specifiche previste nelia Normativa Tecnica).

Nota: qualora sl riscontrasse che un glocatore, al momento della chiusura delle Iscrizionl, non sla In
del requisitl per l'ammissione, quest! sara escluso dalla classifica In qualsiasl momento (anche a

gara chiusa).

15. CASI DI PARITA

Wedere quanto specificato nella Normativa Tecnica In vigore.

16. RECORDING AREA, CONSEGMA DELLO SCORE

a) La Recoraing Area pud INcludere, In maniera asempificativa; costruzion! temporanes, lende, stanze
permanent! o altro come Indicato dal Comitato di gara sulla bacheca ufliclale. Lo score dl un glocatore si
considera consegnato al Comitato guando Il glocatore & completamente usclio isicaments dalla Recording
Area.

17. RISULTATO DELL'INCONTRO o GARA CHIUSA

a) Match play: I isultato di un Incontro si riterra “ufficlaimente prociamato” quando I risultato dellincontro
o gl accopplament] per Il Mo SUCCessive varranno espost sulla bacheca uffidiale o sito www.Tedergolf it
) Stroke play: Il risultato si ritema ufficlaimente prociamato e la competizione chiusa guando la classifica
finale della gara verma esposta sulla bacheca ummiciale o sul Sito www.fegergolr it

C) Per le gare di gualifica Stroke Play sequite da Match Play: vedere [a Regola 20.2e(2).

18. ANTHDOPING

Vedere quanto specificato nelia Normativa Tecnica In vigors.

19. CODICE DI CONDOTTA (Regola 1.2b)

Qire a quanto stablito dalla Regola 1.2a, la Federazione lialiana Goll na deciso dl adotiare un codice d
condotia In allegato alla Normativa Tecnica.

Penallta per Infrazjone al Codice di Condotia;

1* Infraziona (ourants INtera gara)” awerimento delArmitro o al un Membro ol Comitaio.

2* INfraziona (ouranta Intera gara)” un colpo di penaita.

3* Infrazlone (durante IIntera gara): penalita generale (due colpl In Stroke Flay o perdita della buca In Match
Play).

4% |nfraziona (ouranta lintera gara): squaiinca.

Nota® In caso ol grave scomettezza, Il Comitato pud applicars la Regola 1.2a con squalifica immeadiata. |
glocatore & anche soggetto al procediment! discipinar sacondo | Regolamento ol Glustizla FIG.

Le seguenti Condizioni di Gara sono in vigore solo nelle gare a squadre:

20, CONSIGLIO IN GARE A SQUADRE

In accordo con la Regola Locale Tipo H-2, ognl squadra pud nominare una persona (“Team Advsor”) alla
quale | component! delia squadia possono chieders consigho e dalla guale possono ricevere consigio
durantz Il giro. Ognl squaara, durante 1a riunione gel Capitani, deve Indicare al Comitato | rspetivi Team
Agvisor che non sono un’influenza estema ma pare del glocatore.

Comitate Regole e Campionati, Gennaio 2024
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